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Geobox videos relacionados

1]

2

https://lyoutu.be/274trZdJ284 https://lyoutu.be/zmdFUNF4JeE https://lyoutu.be/XS227KprJd0  https://youtube.com/shorts/5SROkf
Video tutorial de Edge Blending Edge Blending 4K en pantalla Evento interactivo a gran escala scjOes
sobre pantalla curva plana Mapping con Proyeccion

Descargue los documentos relacionados y la herramienta para PC en el siguiente sitio web:
https://www.vnstw.com/supp.php

1. Fichas técnicas

2. Guia del usuario

3. Herramientas para el PC:
--Herramientas y software para cada modelo junto con su ficha técnica
--Planificador Excel para Edge Blending


https://youtu.be/274trZdJ284
https://youtube.com/shorts/5ROkfscjOes
https://youtube.com/shorts/5ROkfscjOes
https://youtu.be/XS227KprJd0
https://www.vnstw.com/supp.php
https://youtu.be/zmdFUNF4JeE

Funcionalidades M800/M810 G800 UD100 G112

Resolucién I/0 4k60 IN / WUXGA OUT  4k60 IN / WUXGA OUT 4k60 IN / 4K60 OUT 4k30 IN / WUXGA OUT

Puertos de entrada HDMI 2.0, DP1.2, VGA HDMI 2.0, DP1.2, VGA HDMI 2.0, DP1.4 1x HDMI 1.4

7680*2160/30 7680%2160/30

Max. Resolucién de entrada 7680%1200/60 7680*1200/30 7680%120/60 3840*2160/30

Max. Resolucion de salida WUXGA WUXGA 4K/2K/60 UHD WUXGA
Puerto de salida en bucle HDMI 2.0 HDMI 2.0 HDMI 2.0 NO

Aumento del nivel de negros Si Si Si NO
PIP/POP
Quad split Multi-view

IR/Keypad/RS232/USB/
Ethernet

PIP/POP Si No NO

IR/Keypad/RS232/USB/
Ethernet

Gwarp3 (M800)
GCT (M810)

Por IR hasta 9x5, Por IR hasta 9x5,
Por software hasta 17x17 Por software hasta 17x17

Tipos de control IR/RS232/USB/ Ethernet IR/Keypad/RS232

Software PC Gwarp3 GCT NO

Por IR hasta 120x68
Por software (sin Por IR hasta 17x9
determiner)

En las cuatro esquinas,  En las cuatro esquinas, En las cuatro esquinas, En las cuatro esquinas,
H=1920, V=1200 H=1920, V=1200 H=1920, V=1200 H=1920, V=1200

Alineacion de la geometria

Fusion de bordes




Calidad de video y resolucion de |la
senales

» Los factores principales para determinar la calidad del video son la resoluciéon del sistema y la

distancia de visualizacion..

» La resolucion minima del Sistema, esta determinada por la siguiente linea: contenido - fuente
de entrada > procesador de video - resolucion total de la proyeccion después del blending.

» La resolucion del sistema estara determinada por la mas baja de la linea. Si el usuario desea
lograr una calidad de 4k, debe empezar por el contenido, la resolucion de salida de la fuente,
la resolucion soportada del procesador y la resolucion total de la proyeccion después del
blending, debera ser mayor que 4K.

» Distancia de visualizacion: Si las distancia de visualizacion es de 5M, la distancia entre pixels
deberia ser menor a 5 mm. Si la pantalla es de 10 m de ancho y la resolucién del Sistema es
Full HD (1920*1080) la imagen proyectada tendra una distancia entre pixels de
10M/1920=5.2mm. Luego la distancia de visualizacion deberia ser mayor a 5 m, para tener
una imagen aceptable. En el caso de 4k (3840*2160) con 10 m de pantalla, la distancia entre

pixels es de de 2,5 mm; luego la distancia de visionado puede ser de tan solo 2,5 m.



Determinar la cantidad de proyectores

En una aplicacion estandar, podemos estimar aproximadamente:

« Un proyector de 5000 lumenes WUXGA puede proyectar una imagen de 4x2,5 m (16:10) con
500 lux de iluminancia. La altura estandar de 2,5 m puede ser ajustada por la herramienta de
alineacién geomeétrica , para obtener un alto de entre 1,5y 2,5 m. La distancia entre pxel es de
4000/1920=2.1mm. La distancia de visualizacion ideal es de 2 m.

* Numero de proyectores requeridos segun el tamafo horizontal de la pantalla
--Menos de 4 m de ancho: 1 Proyector
--De 4 a 7 m: 2 proyectores (Solapado de 1 m)

--De 7 a 10 m: 3 proyectores (Solapado de 1 m cada uno, total 2 m)
--De 10 a 13 m: 4 proyectores (Solapado de 1 m cada uno, total 3 m)

» Si el proyector es de alta luminosidad (p.e 10000 Lum) o la distancia de visualizacién es mayor

(p.e 5 a 10 m), El usuario debe usar el fichero Excel para determiner el nUumero de

proyectores.



Consejos para el Edge Blending

El tamano de imagen de cada proyector debe ser el mismo. De
otra forma la rejilla de ajuste no podréa ser alineada

La resolucion de la salida del procesador, de ser la misma que
la resolucion nativa del proyector, y cada canal debe ser
ajustado por separado.

La major resolucion de sefial de entrada, es la resuntante de la
suma de las resoluciones de todos los proyectores, menos el
area de pixels solapados. Por ejemplo, dos proyectores de
1920 * 1200, solapados horizontalmente, si el area superpuesta
corresponde a 20 cuadriculas(por defecto corresponde a 32
pixels) la mejor resolucion horizontal es (1920 *2) - (20 * 32) =
3200, por lo que la resolucion de entrada ideal seria 3200 *
1200. Si el PC es capaz de configurar esta resolucion, la
imagen mostrada sera perfecta.

Si el contenido a reproducir es diferente de la relacién de
aspecto de la pantalla, habra problemas y la imagen se
mostrara distorsionada. Por otro lado, si la relacién de aspect
del contenido, es igual al de la pantalla, aunque la resolucion no
sea la misma, GeoBox rellenara la pantalla por entero sin
distorsion alguna.

La resolucién de entrada, esta determinada por la fuente den
entrada. La gestion del EDID de GeoBox, permite al PC
conectado, saber la major resolucion requerida. Si la resolucion
requerida es mayor a 4k/2k, visite nuestra web - Technical
[Support]—=> [Application note]> [PC 8k/6k Output Setup
Procedures].

El procedimiento para el ajuste de la geometria, debera empezar
en orden desde la mas baja (2x2) a la mayor (9x5,17x17) el
usuario puede regresar al 2x2 para afinar el ajuste, pero no debe
ir al 3x3, de lo contrario solo los ajustes del 3x3 permanecera.
Es mas simple controlar el color en el area solapada, cuando esta
es mayor. A veces s necesario exceder la altura de la imagen,
para conseguir un solapamiento adecuado. Después, con la
correccion geomeétrica, es possible ajustar la altura al tamafio
deseado.

Al menos 10 cuadriculas (de 32 pixel cada uno) son
recomendados. Para resoluciones WXGA o XGA minimo 8
cuadriculas. El solapamiento en horizontal puede ser de hasta
1920 pixeles y 1200 en vertical

El nimero de cuadricula de superposicion se calcula de acuerdo
con la resolucion del proyector, y los pixeles de configuracion
[superposicion] de Video Wall se calculan en funcion de la
resolucion de la fuente de sefial a través del archivo de Excel del
plan Edge Blending. Estos dos pixeles superpuestos no son
iguales.



Preparacion previa del Edge Blending

Resetear todos los proyectores a sus ajustes por
defecto. Si es necesario desabilite caracteristicas tales

como color dinamico, contraste dinamico y/o aquellas . RESET
mejoras de imagen que pueden tener. Estas 12V=3.0A
funcionalidades pueden afectar a la calidad del area O B E o

de Supel‘pOSiCi(')n. IR Ext Ethernet USB-B  Reset
Encienda los equipos, después de haber realizado
todas las conexiones,para envitar fluctuaciones en el
suministro de corriente. No es necesario una @
secuencia de encendido en particular.
Utilice un clip, para resetear el procesador. e
Habitualmente ubicado en el panel tresero; todos los & . m “EE-
canales volveran a sus valores por defecto P ol
Ajustar la resolucion de salida del equipo, para que 0182051080
coincide con la resolucion nativa de los proyectores
Cada canal de salida debe ser configurado
independientemente: OSD-> [Image properties]->

[Output setting]—> seleccionar la resolucion adecuada.

Image Properties




Conexidn del Sistema
(G802 para 2 proyectores)

« La sefal de entrada esta compartida para los
dos canales de salida.

« Cada proyector podria mostrar un contenido
independiente, si una de las entradas para un
proyector viene desde HDMI, y la segunda,
viene desde la entrada DP o VGA. -

 Lasalida CH-1 esta conectada al PJ #2. La monitoring
salida CH-2 esta conectada al PJ #1. El usuario A
puede cambiar la conexion mediante [Video
Wall]-> [PAN] para decidir la configuracion mas
adecuada.

« Loop out port, se usa para unir el sistema a
otras unidades, en el caso de configuraciones
multi-conexién, o para usarlo como
monitorizacion del sistema.

ourtpPuT

- Source for
= independent display
(DP or VGA)

Source for
edge blend



Conexidn del Sistema
(M802/UD102 para 2 proyectores)

 La sefnal de entrada para el edge blending,
esta conectada al puerto de entrada HDMI
proximo a la salida en bucle (loop out) utilizada
para proporcionar sefal de video al siguiente
canal (conexion en cadena).

» Es posible mostrar contenidos independientes,
con tan solo conectar la segunda seial al
puerto #2 HDMI.

» La salida CH-1 esta conectada al PJ #1 vy la
salida CH-2 al PJ #2. Esto es solo por razones
de comodidad, ya que no es necesario esta

For source
monitoring

secuencia. :
ZhnE . - Source for = S f ! ~ Source for
« La dltima salida en bucle (loop out) se utiliza independent Eg;gcgeg; independent
para enlazar con otros equipos, o para display s

monitorizar la senal de video.



Conexion del Sistema

(M803/UD103 para 3 proyectores)

» La fuente de sefal de entrada para el Edge
Blending, necesita alimentar a todos los
canales , mediante los puertos de salida en
loop.

 Podemos optener sefiales independientes para
cada canal, mediante la conexion en los
puertos HDMI especificos de cada canal.

 La salida CH-1 esta conectada PJ #1, La
salida CH-2 al PJ #2, el CH-3 al PJ #3. Esto es
asi por comodidad, pero no se require cuna
secuencia concreta.

« La ultima salida en bucle (loop out) se utiliza
para enlazar con otros equipos, o para
monitorizar la sefial de video.

For source
monitoring

nnnnnnn

A
|
|
|

......

Source for
discrete display

‘For Edge
Blending

or center projector
dependent display




Conexidn del Sistema
(G804 para 4 proyectores)

- La fuente de sefial de entrada para el Edge
Blending, necesita alimentar a todos los canales,
mediante los puertos de salida en loop.

« La entrada es conectada al puerto HDMI proximo
a la salida en bucle (loop out)

« La conexion de los proyectores, no tiene porqué
guarda una secuencia especifica ya que
mediante [Video Wall]-> [Pan] asignamo su
localizacion concreta..

« La ultima salida en bucle (loop out) se utiliza para
enlazar con otros equipos, 0 para monitorizar la
sefial de video.




Conexidn del Sistema
(M804/UD104 para 4 proyectores)

 La sefal para el Blending, debe alimentar a
todos los canales utilizando la salida en
bucle (loop out)

« Las entradas a conectar son las que estan
proximas a las salidas en bucle.

« La conexion de los proyectores a las

salidas, no guardan un orden concreto. La

asignacion final se determina mediante

[Video Wall]-> [Pan].

La ultima salida en bucle (loop out) se utiliza

para enlazar con otros equipos, 0 para

monitorizar la sefial de video.




Conexion del sistema
(2 M804/UD104 para 8 proyectores)

La seial de entrada utilizara la salida en bucle
para alimentar todos los canales

La sefal sdebe alimentar a todos los canales
utilizando la salida en bucle (loop out) del primer
procesador

El dltimo puerto del bucle del primer procesador,
se conectara a la entrada del Segundo
procesador, ue a su vez, se conectar mediante
sus salidas todos los canales.

Los maximos canales a conectar en Loop, seran
de 10 unds. Si se require mas canales, se afiadira
un distribuidor de HDMI, entre la fuente de
entrada y los procesadores.

La conexion de los proyectores a las salidas, no
guardan un orden concreto. La asignacion final se
determina mediante [Video Wall]-> [Pan].

Si se utilizan dos o mas fuentes de sefial para La max. resolucion de entrada para M804 hasta 7680*2160/30Hz y
aumentar la resolucion del sistema, el usuario para G804 hasta 7680*1200/30Hz. G800 will have less Loop out port
debe redundar el contenido entre los reproductore connection.

mediante la creacion de contenido o la
configuracion de la tarjeta de visualizacion (como
Matrox M9148).



Como usar el mando a distancia IR

Cuando multiples unidades son instaladas juntas, y con el
objeto de prevenir la interferencias entre ellas al usar el mando
a distancia, es necesaria asignar un ID distinto a cada una de
ellas, p.ej:

« Después de pulsar 851:Solo manejara la caja con ID #1

« Después de pulsar 853: Solo manejara la caja con ID #3

« Al pulsar 850 : Manejara todos los procesadores a la vez.

OSD Output
selection

position

Save A
hotkey 'E
Reset £ B
hotkey — ;
Video wall t:
Overlap 1o
hotkey '§ v

Test  video Wall
pattern  setting

Edge Curve 2x2 Corner

| Input
blend align adjustment selection

El receptor IR suministrado, se puede extender hasta 20
m con un cable de audio estandar

Al pulsar la tecla menu por 5 seg., bloqueara el OSD.
Pulse la menu otros 5 seg., y desbloqueara el OSD.
Cada canal, debe ser configurado por separado.

Para asignar un ID: [Options]=> [Setting]=> [Box ID]>
select #

OSD Channel
operation

selection

Load
Profile

System
information

CH A/B swap or
PIP quick on/off



Project basic data Final result checking list {PJT' Projector)

Source resolution () | 3840 [screenwidth | 650 _|(m

Source resolution () | 800 [Screenheight 150 _|(m)

O T O

[Projector resolu.(¥) | 800 __[Screen Aspectratio] 433 | (required

Overlap pixels (32 pixels per grid) Qverlap % Recommended

20.0%

Overbppiel) | 0 | oox
Recommended overlap region: Min. 50 cm width

* Final mage height should be equal or larger than screen. User can shrink image to have the

same image height as screen by GeoBox geometry adjustment.

Final output resolution * Standard luminance is 400-800 Lux for restaurant and big conference

room, 1000-1500 Lux for trade show. 3D: 500 Lux (single projector)

Source resolution: Resolucion de entrada en la configuracion. Después puede ser usada cualquiera.

“ Projector resolution: La resolucion nativa y la de salida del GeoBox deben ser la misma.

“ Image size: Puede ser mayor que la de la pantalla, se corregira con la alineacion geométrica.

Video wall setting value

Postionofprojector ) 1|2 [ 3 [ 4 [ 5 [ & |

[Medgeoverbpvalue | 0| o6 | 1w | x| x| x|

Redgeoverbpvaue| 197 | | 0 | x| x| x|

Position of projector (V) _____-
Top edge overlap value
BTM edge overlap -—————



https://www.vnstw.com/supp.php?catid=41




Abrir el patron para la alineacion geomeétrica

«  Seleccionar el canal a ajustar

« Pulsar la tecla [PTN] para abrir el patron de ajuste

* Pulsar [PTN] de nuevo, para cambiar el color del patron, es
recommendable que cada canal tenga un color diferente

« Es possible utilizar patrones externos con el ultimo modo
seleccionado

Tecla de acceso directo al Teclas de seleccion de los
patron [PTN] canales

™
F-HD
H3ImOod

BNHD OdNI  INH0Hd

magpaas jau sy

OSD Value + ot

of
9
0]

£-apoy

HRIN0  1IS53I™ IAVS

This mode is for
external pattern




Alineacion geométrica en las 4 equinas

« Seleccionar el canal.

 Pulsarla tecla [4 Cor] para abrir el OSD [2x2]

« Seleccionar la esquina mediante las teclas de
direccion del OSD - [OK]-> Ajustar la posicion con
las teclas de direccion del OSD pulsar-> [OK]->
seleccionar la siguiente esquina

« Tener el mismo tamafno de imagen para cada
proyector sin efecto trapezoidal

@ EE®C ®

Anyplace

QE’&@QD{]

[4 COR] Acceso directo Selector de canales

H1 <01
& o (5
H3aIMmODd

il

Adjusts image position by four corner

4
<
m
]
n
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MELLVd | OILVY  HY 0L
AN HD OdNI  INH0¥d

E
g
5
3
i
5
=

m

CHANNEL 1




Alineacion geométrica del alabeo (warp)

«  Seleccionar el canal - Pulsar la tecla [Warp] para mostrar el
OSD.

»  Seleccionar Warp (3x3)—> Ir al punto de ajuste> [OK]—> Ajustar
la posicion con las teclas de direccion - [OK]—> seleccionar el
segundo punto de ajuste—> continuar con los ajustes

* Después de alinamiento del [3x3] = [OK]-> [Back]>
seleccionar [5x3] continuar con los ajustes

«  Secuencia de ajuste del alabeo [Warp]: [3x3]> [5x3]> [9x5] ...
si retorna al [3x3], solo se conserva los ajustes del [3x3]

* Puede regresar al [2x2] para un ajuste fino después del [Warp] @

hasta que todos los canales estén perfectamente alineado

Anyplace

Eﬁaﬁﬂﬂm

[Warp] acceso directo Seleccidn de canales

T
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Afinar |la alineacion geométrica

« Cada proyector debe tener el mismo tamafno de imagen.

» Todas las cuadriculas del area superpuesta, deben estar alineadas perfectamente.

» Después de ajustar [9x5] o [17x9], si regresa al [5x3], solo los datos [5x3] seran conservados.

» Despues de ajustar [Warp] puede usar [2x2] para el ajuste de posicion fino. Nos e borrara los datos
del Warp

» El solapamiento recomendado debe ser de 10-25 cuadriculas.Si los pixels solapados difieren en mas

de 3 proyectores, debera utilizer la hoja de calculo [Irregular] para obtener los valores del [Overlap]
del Video Wall

il

=) N/
|®

W

Después de finalizer los ajuste, es Buena pracita dejar marcados, las esquinas de las proyecciones. Si en el
future hay que Volver ajustar, estas nos ayudaran a ahorrar tiempo, ya que solo se usaria el ajuste [2x2] para
Volver a la situacion anterior




Ajuste del Video Wall

Pulsar la Tecla de acceso directo [Video wall] para abrir el
OSD

Zoom: divide la imagen para cada proyector

Pan: asigna la posicion de la imagen. El orden de la
posicion es de Izd a Dch y de arriba a abajo
Overlap: Establece los pixels de recorte en la region
superpuesta

Tecla de acceso directo del video wall [VW]

T™
vox

) wa [0
i3
ILNN

m
L1 snam L ——1
3§20 080 n
nan l
Hove
wOpReg |PUUEYD

L1 jpo 1—1

8F
A
B
G
Bl

HNEIND  1I5TFH IS
Tepol C-epol I-9pol |-epol
a5 HD 04Nl IS0dd

m:@
o (=9

Video Wall

Overlap Position

CHANNEL 1




Dividir la imagen para cada proyector-Zoom

Establecer el mismo valor Zoom en todos los canales en visualizacion horizontal:
= Zoom horizontal: H=2 (para 2 proyectores), H=3 (para 3 proyectores)

= Zoom vertical: V=1 (paa todos los proyectores)

= Despues de ajustar el Zoom la image se mostrara extendida

B = @3 ¢ @ @

Tecla de acceso directo del video wall [VW] Video Wall

=] 3 =)

Zoom Overlap Position

oon
H3IMODd
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Change the zoom settings._



Assignar la localizacidon de la imagen extendida - Pan

Para un Edge Blending en horizontal:

Establecer el valor de Pan en funcion de su ubicacion contado de izda a
dcha.

= 18 proyector (LH): Horizontal Pan: H=1, Vertical Pan: V=1

= 2d proyector (Centro): H=2, V=1
= 3" proyector (RH): H=3, V=1

= 4% proyector: H=4, V=1

&)

Tecla de acceso directo del video wall [VW
Video Wall

=

Zoom Pan

H3Imod

uo|Re|eg [suUEYD

BV HD 04N INH0Ed

8f
1
4
0
gﬂ
=]
=]
Bl

EopoN TOpoN |-9poN

E
g
5
3
q
A
5

rapol

1

Select the zoom window by panning_



Recortar la imagen segun el tamafo de superposicién—
Overlap (1)

* Use la hoja de célculo de Excel para obtener pixeles de configuracion de superposicion reales.

« Enlaimagen de abajo, se muestra 8 cuadriculas solapadas.

« Por defecto, cada cuadricula tiene 32 pixeles, 32*8=256 pixeles.

« 256 pixeles es segun la resolucion del proyector pero no por la resolucion de la sefial de entrada. El
solapamiento, debe calcularse en base a la sefial de entrada, por lo que la hoja de célculo nos
facilitara la cifra exacta.

« Siel solapamiento en dos regions, tiene diferente numero de cuadriculas, en la hoja de calculo
emplearemos la opcion de video wall irregular.

TEMT
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==
-
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Recortar la imagen segun el tamafo de superposicién—
Overlap (2)

» Pulsar la tecla [INFO] del mando IR y comprobar las resoluciones de entrada y salida. La
resolucion horizontal debe ser la misma, la vertical puede variar.

» Pulsar en [Pattern] comprobar las cuadriculas superuestas (256 pixeles para 8
cuadriculas). Estas deben ser las misma que las indicadas en el excel.

Project basic data Final result checking list (PJT: Projector)
Source resolution (H) 3840 Screen width 6.50 {m) Final Image size (meter) Final llluminance Lux (Lum/m2) Image size for each PIJT
Source resolution (V) 800 Screen height 1.50 {m) Width 6.50 PJT lumen 3200 Width (m) 2.500
Projector resolu. (H) 1280 Projector lumen 3200 (Lum) Height 1.56 Final llumin 819 Height (m) 1.563
Projector resolu. (V) 800 Screen Aspect ratio 433 (required)
Overlap pixels (32 pixels per grid) Overlap % Recommended Overlap region size Original aspect ratio Projector throw distance
Overlap pixel (H) (256) 20.0% 20%~40% Horiz. (m) 0.500 Projector 1.60 Min (m) Max (m)
Overlap pixel (V) ‘O'\ 0.0% 25%~40% Vertic. (m) 0.000 Final result 416 3.00 4.25
Recomm)\ded overlap region: Min. 50 cm width
Qty of projector (H) 3 Throw ratio (Min) 1.20 * Final mage height should be egual or larger than screen. User can shrink image to have the
Qty of projector (V) 1 row ratio (Max) 1.70 same image heig
Final output resolution \ * Standard luminan
Horizontal resolution 3328 Valor del area superpuesta room, 1000-1500
Vertical resolution 768
Extended pixel (H) 98
Extended pixel (V) 0 Valor del ajuste del solapamiento del
Video wall setting value / videowall s -
— - tion Language Accessibility Setting
Position of projector (H) 1 2 ¥ 3 4 5
LH edge overlap value /U, 98 W\\ X X HDMI-1 (HDcp; 3840x800 Model Name M803
RH edge overlap value \1& 98 O// % X Input Mode S0kH2/60Hz
(HBR/RGB444) Microcode  800M1A02
Output Mode  1230x800 M2A90320
Position of projector (V) 1
Top edge overlap value 0
BTM edge overlap value 0




Project basic data Final result checking list (PJT: Projector)

Source resolution (H) Screen width m {m) Final Image size (meter) Final llluminance Lux (Lum,/m2) Image size for each PIJT
width PIT lumer Width (m)
Height Final llumin Height (m)

Overlap pixels (32 pixels per grid) Overlap % Recommended

20.0%

[Overlappiel() |0 | o0%
Recommended overlap region: Min. 50 cm width

* Final mage height should be equal or larger than screen. User can shrink image to have the

same image height as screen by GeoBox geometry adjustment.

Final output resolution * Standard luminance is 400-800 Lux for restaurant and big conference

Horizontal resolution room, 1000-1500 Lux for trade show. 3D: 500 Lux (single projector)
Vertical resolution Valor del ajuste de sel solapamiento del Video

Extended pixel (H) B8 | wal segun la resolucion de la sefial de entrada
Extended pixel (\/)

Video wall setting value

LH edge overlap value
RH edge overlap value




Recortar la imagen segun el tamafo de superposicién—
Overlap (4)

« Selecccionar el canal, pulsar la tecla

Overlap [OVLP] = Seleccionar [Edge]>
Ajustar el valor de entrada de superposicion
con las teclas de direccion OSD [Overlap

e 2 (=] (=] =]
Manteniendo la Tecla de direccion del OSD @ m

pulsada, aumentames_la velocidad en la .
seleccidon - Video Wall
Pan

Zoom

Overlap Position

®Left Edge Right Edge  Top Edge Bottom Edge Reset
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Project basic data Final result checking list (PJT: Projector)

Source resolution (+) | 3840 ] [screenwidth | G50 _|m)
(m
Projector resolu. () | 1280 ] [Projectorlumen | 3200 ] (Lum)
(reqirec)

Overlap pixels (32 pixels per gri Overlap % Recommended
Overlappiel () | C 2% D[ 200% | 20%-40% |
Overlappiel0s) | 0 | 00% | oo%-a0% |

* Final mage height should be equal or larger than screen. User can shrink image to have the
] same image height as screen by GeoBox geometry adjustment.
Final output resolution * Standard luminance is 400-800 Lux for restaurant and big conference

Horizontal resolution 3328 room, 1000-1500 Lux for trade show. 3D: 500 Lux (single projectar)
Vertical resolution

Extendedpixel) | 98 |

Extended pixel (V)
Video wall setting value

Position of projector (H)
LH edge overlap value “
RH edge overlap value

Position of prajector (V)
Top edge overlap value

BTM edge overlap value




Ajustes del Edge Blending (2)

« Seleccionar el canal, Pulsar la tecla [EDBL] - Edge en el @

menu OSD [Blend] - Selecciona [Edge]-> Introducir el Anyplace

valor con las teclas de direccion del OSD - [OK]—>
A EB EHEH @ [ [

Ajustar otro canal.
« Manteniendo la Tecla de direccion del OSD s Wen ____Blend

pulsada, aumentamos la velocidad en la seleccion k4 E! kkr B M b W BB

Edge Shirt Gamma Offset Corner Color Mask Grid

Change edge blending settings_
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Guardar los ajuste finales—Save

Pulsar [Save] Seleccionar una posicion de
memoria

* El usuario puede guardar has 10 perfiles 10 en los modelos
G112, M810 & UD100. Para el resto solo 5 perfiles.

H1dOL
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O
o @ @

&GOl

Guardar los ajustes a través del mando IR:

L )
D 0

OlLYe  H

« Todos los canales se guardaran a la vez.

* Pulsar [Save] 2 Ver mensaje [Enter Profile number] - si
selecciona [Profile Number #2]-> mostrara [Profile #2 Saved] -
finalizar.

* Nuamero “0” representa el perfil #10.
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Guardar los ajustes via OSD:

» Solo se aplicara al canal seleccionado, por lo que se tiene que
ajustar a cada canal independientemente

» Seleccionar CH-> Abrir OSD-> [Options]—> [Setting]> [Profile]>
[Save]> seleccionar [Profile #]-> [Exit]

Information Language Reset Accessibility

*x B @B B = &

Mute DVI Output Box ID Profile Network EDID

Load e Save

CHANNEL 1




Cargar los ajustes — Profile

Select Profile # Click [Profile] hotkey

» El usuario puede recuperar la configuracion final a través de
IR, RS232, teclado del panel frontal, WebGui, USB o
Ethernet..

Cargar la configuracion a través del controlador IR. :

NEIN 1353 JAVS T

» Se aplicara a todos los canales a la vez

» Pulsar [Profile] > mostrara el mensaje [Enter Profile number]
—> si selecciona [Profile Number #2]-> mostrara el mensaje
[Load Profile #2] - Finalizar

 Numero “0” representa Profile #10.

Cargar la configuracion via OSD:

» Solo se aplicara al canal seleccionado. Hay que realizarlo en
cada canal independientemente
« Seleccionar CH-> Abrir OSD-> [Options]—> [Setting]> Information  Language Accessibility

[Profile]> [Load]-> seleccionar [Profile #]-> [EXxit] x 8 e

Mute DVI Output BoxID Frame Sync Profile Network EDID

e| oad Save

CHANNEL 1




Modo de visualizacion flexible (Multi-window display) (1)

- M800/M810/UD100 permite a los usuarios ajustar diferentes modos de pantallas (multi-
windows) y guardarlo detro del indece de perfiles. Los ajustes pueden ser recuperados a
través del mando IR, RS232, USB o ethernet.

 Elusuario, puede crear ventanas de visualizacion en formato 16/9 o 16/10 ajustada a la
relacion de aspecto convencional.
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Modo de visualizacion flexible (M803 a modo de ejemplo) (2)

» Conectar la Fuente de entrada de sefial comun para el Edge
Blending, y alimentar todos los canales mediante el Puerto de
salida en bucl (loop out)

» El contenido discreto para cada canal, se conectara en su entrada
HDMI secundaria.

« Cambiar ala seial de entrada de cada canal con el mando IR o
por el OSD: CH-1: HDMI-2, CH-2: HDMI-4, CH3: HDMI-6.

» Resetear la configuracion del video wall de cada canal con el
mando IR [RESET] key or OSD [Options]-> [Reset]> [Video
wall]-> [OK]

* Resetear el ajuste del Edge Blending con el mando IR [EDBL] o

For source
monitoring

OSD [Anyplace]—> [Blend]—> [Edge]~> [Reset]

« Alinear las imagenes mediante [2x2] & [Warp] para eliminar el
solapamiento entre los proyectores.

» Ahora se puede ver un contenido distinto en cada proyector.

» El usuario puede ajustar y corregir la relacion de aspecto
mediante Video Wall [Overlap] o el alineamiento geométrico

« Guardar el resultado, en un perfil secundaria.

For edge | m L

blending

- Importante, siel area solapada es muy grande, la imagen para los
contenidos independientes puede verse afectada.

- Nota el modelo UD100 puede mostrar hasta 4 imagenes diferentes
en un solo proyector



Problemas con la calidad de imagen —Fugas

de luz del proyector

El fondo de la imagen de un proyector, no es completamente negra. Cuando dos proyectores son solapados , el
fondo de la imagen puede verse incrementado on un doble nivel de negro, en el area superpuesta, creando una
banda en las imagenes en entornos oscuros..

Esto no tiene nada que ver con el procesamiento de la imagen y no puede reducirse con el procesamiento de la
misma.

Proyectores con ratios de contraste elevados, pueden ser adecuados, para tener bajos niveles de fugas de luz
y son buenos para entornos oscuros

La funcion [Black Level Uplift] pude ajustar el nivel de negro en las areas no solapadas, mejorando la
homogenidad de imagen. Consultar el procedimiento en la guia avanzada del usuario de los equipos.




Problemas con la calidad de imagen—Bandas en el
area de superposicion(1)

» Por defecto la curva de gama GeoBox es 2,2. Si el
proyector no es 2.2, 0 su gama no es muy precisa, podria
ser causente de problemas de bandas de color.

« Asegurate que todos los proyectores tienen el mismo ajuste _ _
de color y su gama. Honamnd

» Probar con diferentes modos de color, hasta hallar el de '
mayor calidad.

« Desabilitar los ajustes de color dinamicos con contraste
dindmicos.

« Siauln asi laimagen no es perfecta, consulte los ajustes de
gama que ofrece los equipos de GeoBox en las siguientes
paginas.




Problemas con la calidad de imagen—Bandas en el
area de superposicion(2)

» Seleccionar el canal - pulsar [EDBL] - Seleccionar -
[Gamma]-> Seleccionar [Transition]-> [Enter] Anyplace

« Sila banda de color es oscura, incrementar el valor de la
gama de color R/G/B en un canal, luego realizar la misma E;Z i-i % @ I:WE“] i
operacion en el canal adyacente -

« Sila banda de color es brillante, disminuir el valor y probar B [ &

Edge Shift Gamma Offset Corner Color Mask Grid

 Sij el efecto solo sucede con un color, modificar el valor de ese
color y probar.
« Para mas ajustes, consultar el manual de usuario completo

Change edge blending settings_

Seleccionar el canal y pulsar la Tecla [EDBL]
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Change edge blending settings,



Doble imagen o borrosa en el area superpuesta(l)

Estas son las posibles causas:

Imagen del proyector desplazada.

El alineamiento entre proyectores contiguous no es precisa.
Error en el valor del ajuste del video wall [Overlap]

Imagen del proyector desplazada

Deriva térmica: la posicion de la imagen del proyector, puede ser
diferente, mientras se inicializa y después de 20-30 minutos.

Al instalar el proyector de nuevas, es posible que su posicién no
se estabilice has después de 1 mes. Un desplazamiento de 1mm
puede producir un desplazamiento de la imagen de hasta x10
Después de un mantenimiento la posicion puede cambiar

Como confirmar el desplazamiento de la imagen

GeoBox no desplaza la imagen en unos pocos pixeles. Si existe un
malfuncionamiento en la unida, esta seréa totalmente inoperativa

Encender el proyector y conectarlo directamente a un PC, con un
patrén de ajuste, sin pasar por el procesador

Marcar el area de solapamiento de los proyectores.

Volver a comprobar la imagen después de pasado algun tiempo.
El usuario podra comprobar se ha habido alguna diferencia.

BB1JRIgteagiagtey
Hoaldnfpttogiop;
fifditonidaifuigs

Bfefdafdaiduioasisgasen.

fhebahgrthathivain:
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Image blurred or double images in Overlap region (2)

Problem for edge blending

Edge blending is good for multimedia and Power point presentation but
not good for single pixel file such as Excel file or Google browsing. Any
minor image shift will cause blurred image in overlap area.

The image aspect ratio will change if the aspect ratio is not the same as
screen. Notebook PC 16:9 content is not suitable to display on edge
blending system due to big image distortion.

The easiest way to solve these problems is to set flexible display mode
similar to the RH photo—one display with full edge blending and
another display mode for 16:9 signal source for presentation.

The content for all-in-one image needs to have the same content aspect
ratio as the screen to avoid image distortion.

Other suggestion

Select installation projector will have less image shift and thermal drift.
To set flexible display mode to support different input sources.

Teach end user to use IR controller for image correction by [2x2]
alignment once image shift happens. User needs to pre-mark on the 4
corners of the image for each projector after finishing geometry
alignment. It will save cost for future after service.
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Fuente de senal y conexiones

Algunos problemas con la sefales de entrada:

Los reproductores basados en Android, pueden causar problemas de compatibilidad debido al diferente disefio de
Sus circuitos integrados.

GeoBox tiene unos Led, que detecta la presencia de sefal de entrada; si estos no se encienden, hay que
comprobar el dispositivo de entrada y el cable de conexion.

Sefal de video de entrada 4K, mientras que la salida WUXGA (FHD). El cable de conexion en bucle debe ser
certificadoi 4K. Un cable de baja calidad puede causar imagenes con baja calidad o la ausencia de la misma.
Consideraciones sobre el HDCP. GeoBox es un dispositivo HDCP, por lo que todo el sispema, reproductores,
cables, etc., deben ser compatibles con HDCP

Com resolver los problemas

Los LED’s de entrada/salida deben estar activos. Pulsar en la tecla [INFO] para comprobar el estado de la
conexion.
Si no hay imagen, pulsar la tecla [MENU] para comprobar que aparece el OSD. Si este aparece, normalmente es
sintoma que el procesador funciona.
Si el problema persiste, compruebe lo siguiente:
- Cambiar los cables de conexidn a productos certificados 4K
- Probar con diferentes fuentes de sefal.
- A veces afnadir un distribuidor o selector HDMI previo, puede resolver el problema con las sefiales de
entrada.

- Si la sefial de entrada viene desde un extensor HDMI, dependiendo de la calidad y/o el tipo puede haber
problemas de compatibilidad entre dispositivos. En alta resolucién , recomendamos el uso solo de equipos
HDBaseT, para el envoi de sefales a larga distancia.

- A veces se puede resolver problemas con el modo DVI, ([Options]—> [Setting]-> [DVI Output]—> [on])
dado que este tiene menos protocolos de control. 40



Distorsion de imagen y preparacion del contenido

Resolucion ideal y frecuencia de muestreo:

« Tomando como ejemplo el fichero Excel, 3 proyectores WXGA solapados 256 pixels; resolucion horizontal ideal
(1280*3)-(256*2)= 3328. El tamafio de la pantalla es 6.5Mx1.5M. Por lo que la resolucion vertical ideal es
3328/6.5*1.5=768. Por lo tanto la sefial de entrada ideal es 3328*768. Salvo que se requiera una gran precision en
la relacion de aspect; Puede haber una tolerancia de un 10% en la resolucion H y V. dado que estamos usando
proyectores WXGA (1280*800) Podemos considerer con resolucion final 3328*800. Con proyectores WUXGA 'y
480 pixels de solapamiento, la resolucion horizontal sera (1920*3)-(480*2)=4800. La resolucion vertical, debe ser
calculada dependiendo de la altura de la pantall, o tomar 1200, si no es necesario mucha precision.

» El usuario, puede seleccionar la resolucion mediante la funcién EDID de GeoBox, para permitir al PC ajustar la
resoluciéon de salida automaticamente.

» GeoBox también puede ajustar la relacion de aspect a través de la funcién Video Wall Overlap. Sin embargo, esto
podria causar la aparicion de bordes negros, o de Perdida de informacion de la imagen

» Si el contenido de video panoramico se realiza a camara rapida o lenta, realizar las tomas a 60Hz, favorecera un
resultado mas fluido

* (GeoBox soporta resoluciones de entrada de 7680x2160/30Hz o 7680*1200/60Hz.

Fuente de sefal no PC:

* En el caso de Media Player o dispositivos sin gestion EDID completa, sera necesario preparer el contenido
calculandolo como en el opunto anterior. GeoBox expandira la imagen posteriormente, para rellenar
completamente la proyeccion, sin distorsion, sin importar la resolucion del reproductor. En este caso, seleccionar la
resolucion mas alta posible como 4k/2k/60Hz para tener el major resultado.

* Otra manera de no tener distorsion en la imagen, es mediante el modo flexible de visualizacién. (ver pagina 33 a
34)



Ajuste del EDID

= EIEDID comunica a la Fuente de entrada la resolucion deseada por el sistema.

= Lagestion del EDID permite a GeoBox configurar diferentes resoluciones en diferentes fuentes de entrada.

» Sila entrada esta conectada en bucle con diferentes procesadores, solo es necesario ajustar el primero en la
cadena. Hay varios modos preseleccionados de EDID desde OSD o usar [Customize] para crear una resolucion
no estandar.

= Elrango de ajustes para EDID va en H=1024-4080 (8 pixel/paso), V= 720-3840 (1 pixel/paso).

= EIPC o la Fuente de entra, podria no ser capaz de ajustar la resolucion soliciada por el EDID de GeoBox, debido
a limitaciones en el hardware

= Silaresolucion requerida v mas alla de este rango (7680x1200 60Hz), el usuario podra ajustar la resolucion en
el PC. GeoBox es capaz de soporta todo tipo de imagenes con sincronizaciones por debajo de 600 MHz. Esto no
tiene relacion con el ajuste del EDID

» Para ajustes de salida 6k/8k del PC, consultar en este enlace: https://bit.ly/3uHXNhS

» EIPC conservara el ajuste del EDID de la primera conexion, por lo que sera necesario seguir estos pasos para
resolver el problema:

- Conmutar a otra resolucion EDID - pulsar Enter-> ver el resultado—> conmutar al EDID requerido y comprobar.

- Seleccionar [Customize] en el menu [EDID]-> seleccionar la resolucion - pulsar Enter. Algunas resoluciones
bajo [Customize] puede reducir el blanking de la sefial, por lo que el contenido 3D puede verse afectado.

- Reiniciar completamente el Sistema, pulsando el agujero del RESET, por mas de 5 segundos. Luego, volver a
ajustar el EDID de nuevo

= Al pulsar la tecla [INFO] en el mando a distancia, podra obtener informacion de la resolucion del sistema.



https://bit.ly/3uHXNhS

Seleccidn del proyector para Edge Blending

* Los proyectores de ultra corta distancia no son buenos para el Edge Blending por:
--Limitaciones en el tamafio maximo de la pantalla.
--Alto angulo de reflexion por cercania a la pantalla. Diferencias en los agulos de vision en el area de superposicion,
puede provocar bandas en el color
--Equipos disefiados para trabajar solos. Podria no tener gama de ajuste 2.2 para la aplicacién con varios proyectores.
--Pobre uniformidad de color en la imagen en los bordes.
--Sin posibilidad de uso en la retroproyeccion.

» El uso de proyectores con un alto ratio de contraste, reduce la posibilidad de bandas en el &rea de solapamiento. (full
on/full off) ratio de contrate nativo, no es lo mismo que contraste dinamico.

» Los proyectores con lente ultra corta, no pueden ser empleados en pantallas curvas, por la distorsion en la imagen. Los
proyectores de Optica estandar o larga, provocan menor desenfoque en este tipo de proyecciones

» Instalar el proyector en unas estructura rigida, para evitar la deriva térmica y la desviacion en la imagen.

» Ipara aplicaciones estandar utilizer proyectores con gama 2,2. No son necesario proyectores con desplazamiento de la
lente, o con funciones de edge blending o warp . En el caso de doble curva en la pantalla, proyectores con correccion de
warp podrian ser interesante, dependiendo del grado de alabeo

* La distancia de proyeccion del proyector puede ser condicionante. Los proyectores de Optica larga, proporcionan una
major calidad en la proyeccion, pero el espacio requerido puede verse afectado,por los visitantes o conferenciantes. Para
Edge Blending la relacién 6ptica del proyector debera ser mayor a 0.6:1.

* El uso de proyectores Laser, aumenta no solo la vida de uso ya que no tiene lampara, si no que ademas es mas versatil
en su instalacion, ya que es possible color los proyectores en vertical, para aumentar la altura de la imagen.



https://www.ceymsa.com/

Soporte técnico:
E-Mail: audiovisual@ceymsa.com
Tel: +34 91 380 86 60
Movil: +34 670 791 673
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